Kolpin
I< jugengd

im Bistum Passau

Das brauchst du dafiir:

e Viel Platz

Geeignet fir:

e Gruppenstunden draul3en
e ca. 10 bis 20 Kinder

Spielanleitung:

e ZweiKinder werden ausgewahlt. Sie dirfen die Katze und die Maus sein.

e Die restlichen Kinder stellen sich in einem Kreis auf und fassen sich an den Handen.

¢ Die Maus steht im Kreis, die Katze aulerhalb des Kreises.

e Die Katze darf nicht in den Kreis. Die Maus darf/soll aus dem Kreis heraus.

e Zu Beginn einer jeden Spielrunde rufen sich Katze und Maus folgendes gegenseitig zu:

"Maus, Maus, komm heraus!"

"Nein, ich mag nicht!"
"Ich geb dir Zucker und Speck!" %
"Nein, ich mag nicht!"
"Dann kratz ich dir die Augen aus!" ’ﬁ
% " Dann laufich schnell zum Tor hinaus!"

e Nach diesem Gesprach muss die Maus den Kreis verlassen und die Jagt beginnt.

¢ Wenn die Katze der Maus zu nahe kommt, darf die Maus Ffiir drei Sekunden zurtick in
den Kreis. Die drei Sekunden werden, von den im Kreis stehenden Kindern, mitgezahlt.
Wenn die Maus dann dem Kreis noch nicht verlassen hat, hat sie verloren.

¢ Die Kinder im Kreis lassen die Maus in den Kreis, indem sie ihre Hande heben. Sie
kéonnen jedoch auch entscheiden, die Maus nicht in den Kreis zu lassen. Dann muss die
Maus drauRen weiter laufen.

o Wird die Maus gefangen (also berihrt), wird gewechselt. Entweder wechseln Katze
und Maus die Rollen, oder Kinder aus dem Kreis werden zu Katze oder Maus.



